
DoctorMXでおなじみのKuwatec社が、2011年に発表したライティングシミュレータ｢PrefLight｣が、
日本全国の舞台照明に携わる皆様から熱い支持を受けております。

暫定版公開から丸２年を経て、ユーザ様からニーズをふんだんに盛り込み、
すでに50回以上のバージョンアップを行い、日々進化し続けています。

高価・高パフォーマンス・美しいグラフィック再現性をうたう、本格的なビジュアライザとは一線を画し、
ユーザ目線の“視覚効果”に的を絞ったソフトウェアとして、さらなる領域へとステップアップしています。

舞台照明向けライティングシミュレータ「PrefLight（プリフライト）」。

　SynVisum シンビジューム

　DoctorMX ドクターMX

Mac、WindowsのどちらのOS環境にも対応します。

DMX信号はもちろん、Art-Netプロトコルにも対応します。

視覚化データを静止画、動画へ書き出し可能です。

汎用装置の自由なカスタマイズが可能です。

MacはOS X 10.5～10.8まで、
WindowsはXP(32bit)～8(64bit)
まで、動作確認済みです。

専用インタフェイスBOX(DoctorMX)を使用して、
ローカルDMX入力に対応します。
さらに、Art-Net入力にも標準対応します。

Mac、Windowsのどちらでも、静止画や動画としてのファ
イルデータとして書き出しできます。

PrefLightにデフォルトで用意されていない
灯体であっても、汎用装置を修正してオリ
ジナルフィクスチャデータを作成可能です。

DoctorMXとの連携による扱いやすさがピカイチです。

定価￥28,400.-　お値打ち価格です。

灯体だけでなく、オブジェクト図形を設置できます。

三面図での微調整による正確な立体配置を再現します。
天面から、左側面から、前面から、あるいはマウスポイントによる無段階アングルから、

　灯体の設置はもちろ
　ん、自由度の高いカメ

ラビュー設定が可能。

・パネル状
・立方体
・COLLADA DAEファイル
を自由な形状に修正して
表示可能。

OSC対応により、一台のパソコン内でDoctorMX→PrefLightが実現。
　それだけでなく、反対にPrefLightのDMX信号状態を、
　そのままDoctorMXコンソールにドラッグ＆ドロップ可能。
　PrefLightで感じたインスピレーションを、シーンメモリと
　してDoctorMX上で再現できます。

静止画、動画、QuartzComposer
素材を合成して、映像出力可能な視
覚効果シンセサイザ｢SynVisum｣。
DoctorMXと連動することで外部D
MX制御にも対応します。
舞台照明家向け映像制御のエントリ
ーソフトウェアとしてお薦めです。
素材生成も可能ですのでジェネレー
トソフトとしてもご利用頂けます。

 定価￥28,400.-

DMXテスタ＆チェッカとして開発
された｢DoctorMX｣ですが、モニタ、
コンソール、パッチ、レコーダ、機
種別コントローラ、キューシートな
ど、様々な機能が使用可能な現在、
DMXマルチユーティリティとして多
くの方に愛用されています。
PrefLightやSynVisum専用のDMX
インタフェイスBOXとしてもお使い
頂けます。　　　  定価￥49,800.-

PrefLightの世界が広がる姉妹品はコチラです↓
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仕様は予告なく変更する場合があります。使用環境や構成システム条件、外部接続機器、その他諸条件によって性能は異なります。
商品のご注文、仕様詳細に際してはメール（gong01@gonginternational.jp）やお電話（03-5600-7763）、FAX（03-5600-7764）にてお問い合わせ下さい。


